Handreichung & Leitfaden fur Lehrkrafte

Schiler-Filmwettbewerb ,Films for Future 2027“ im Unterricht nutzen

Sehr geehrte Lehrerinnen und Lehrer,

mit dem Jugend-Filmwettbewerb von Films for Future 2027 bieten wir Ihnen ein praxisnahes, interdisziplinares Projekt
fur Ihre Schulklassen (Klasse 7 bis 13). Der Wettbewerb verbindet Medienkompetenz, kreative Gruppenarbeit und
6kologische Bildung.

1. Integration in den Unterricht

Das Erstellen eines 1- bis 3-minltigen Kurzfilms Iasst sich hervorragend in verschiedene Facher und Projektwochen
integrieren:

- Biologie / Erdkunde / Sachunterricht: Inhaltliche Erarbeitung von Umwelt- und Nachhaltigkeitsthemen (z.B. Lokaler
Naturschutz, Millvermeidung, Klimawandel).

 Deutsch / Kunst / Medienkunde: Storytelling, Drehbucherstellung, Bildsprache, Schnitt und Smartphone-Videografie.

« Politik & Wirtschaft: Gesellschaftliche Relevanz von Umweltfragen und BNE (Bildung flir nachhaltige Entwicklung).

2. Zeitaufwand & Projektphasen

Empfohlener Ablauf (ca. 4—6 Unterrichtsstunden oder Projekttag):

1. Themenfindung & Brainstorming (1 Std.): Was bewegt die Schuler:innen vor Ort?

2. Skript & Storyboard (1-2 Std.): Kurzes Drehbuch fir 1-3 Minuten Film festlegen.

3. Dreharbeiten (1-2 Std.): Umsetzung mit dem eigenen Smartphone.

4. Schnitt & Einreichung (1 Std.): Schnitt direkt am Smartphone (z.B. CapCut, iMovie) und Upload bis zum
07.07.2027.

3. Warum lohnt sich die Teilnahme fiir lhre Klasse?

* Hohe Motivation: Aussicht auf Vorflhrung im echten Kino (Filmmuseum Bendestorf).
« Attraktive Preise: Gesamtes Preisgeld von 2.500 € (ideal zur Aufbesserung der Klassenkasse).
» Geringe Hiirden: Keine teure Technik notwendig; die padagogische und kreative Aussage steht im Vordergrund.

4. Ansprechpartner & Support

Wir unterstltzen Sie gerne bei Fragen zur Durchfiihrung im Unterricht. Kontaktieren Sie uns unter
wettbewerb@filmsforfuture.de.
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